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ПОЛОЖЕНИЕ

О проведение интеллектуальной игры для студентов третьего курса ИТОМ
«Кто хочет стать инженером?»
1. Цели и задачи мероприятия
· Привлечение старшекурсников к социальной жизни в университете;

· Развитие здоровой конкуренции среди молодежи в интеллектуальных играх;

· Укрепление интересов студентов к своей специальности и всестороннего развития;

· Популяризация различных видов и направлений культурной деятельности студенчества;

· Введение и развитие  новой традиции среди учащихся института технологического оборудования и машиностроения.

2. Время и место проведения интеллектуальной игры
1. Игра проводится  13 октября  2015 года с 16:00 до 19:00.
2. Место проведения: 
аудитория _А6  учебного  корпуса БГТУ им. В.Г.Шухова.
3. Учредители и организаторы конкурса
· Совет обучающихся  ИТОМ

· директорат ИТОМ
· кафедра ТМ

· кафедра МО

4. Участники мероприятия
Участниками могут стать команды, состоящие из 6 человек. Команды формируются от каждой группы 3-его курса ИТОМ. Отдельной командой участвует  команда магистрантов, состоящая из 6 чел., а также команда преподавателей, из  профессорско-преподавательский состава кафедр ТМ и МО.
Команды в обязательном порядке регистрируются  на сайте.
5. Условия участия в конкурсе
· Участники регистрируются на сайте (https://vk.com/ktohochetstatingenerom)
 не позднее 11 октября 18:00;

· Команда состоит из 6 участников (1 из которых будет являться «Ласточкой», передавая ответы команды в жюри)
6. Жюри конкурса
· сформировано из представителей студенческого совета ИТОМ

· Оценивает правильность ответов и учитывает время выполнения заданий
· в члены жюри могут быть приглашены ведущие преподаватели ВУЗа

7. Правила интеллектуальной игры «Кто хочет стать инженером?»:
Игра состоит из 3 этапов:

1. Интеллектуальный 1. Проводится по типу «Кто хочет стать миллионером?». Команды отвечают последовательно на 16 вопросов с предложенными вариантами ответов, один из которых правильный. Тематика вопросов взята из технических дисциплин: «ТКМ», «Материаловедение», «Физика», «Детали машин», «Сопротивление материалов».
2. Интеллектуальный 2. Проводится по типу «Своя игра». Команды по очереди выбирают категорию вопроса и предоставляют ответ на него в течение 20 сек.
3. Соображариум. По исходу первых двух этапов выявляется тройка победителей. Трем командам  предстоит решить логическую задачку (например, сборочная  единица или конструирование механизма  т.п.).  Остальные команды также участвуют в 3 этапе, команда  может поставить ва-банк очки на то, что: справятся ли одна из трех команд лидеров с заданием или нет.

И по истечению третьего этапа формируется итоговая таблица.

8.  Поощрение участников.

·  Победители награждаются грамотой,  ценными подарками.

· Команды- Участники, занявшие призовые места (2 и 3), награждаются грамотами и ценными подарками.

· Остальные участники поощряются грамотами  и памятными 
9.  Финансирование конкурса
Финансирование игры «Кто хочет стать инженером?» осуществляется согласно  п.123 Плана мероприятий по культурно – воспитательной работе БГТУ им. В.Г. Шухова на 2015 год (предполагающих расходы).
